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Parametry projektu

Nazev: Prezentace a ochrana 3D digitalnich objektd v muzejnich sbirkach
Délka trvani: 36 mésicu

Program: Ministerstvo kultury — Narodni A Kulturni Identita (NAKI II)
Resitelé: CESNET, Institut Intermédii CVUT FEL, Narodni muzeum

Cilem projektu je navrhnout vhodné nastroje, zarizeni a postupy pro

prezentaci narodniho kulturniho dédictvi ve 3D digitalni podobé ve

fyzickém prostredi muzejnich expozi¢nich prostor.
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Sbirkové predméty mohou vznikat jiz v nativné digitalni podobé
(architektonicka studie)

3D digitalizace predstavuje dalSi formu ochrany kulturnino dédictvi

3D reprezentace muze dovolit zpristupnit obtizné prezentovatelné objekty
(napr. kvuli jejich rozmérum, kifehkosti, provedeni)

3D objekty Ize interaktivhé manipulovat, predvést je v pohybu

Lze soucasné zpristupnit rizné verze jednoho objektu a zasadit je do
kontextu (pfidat doprovodné informace, rozmeéry, skryté vlastnosti)
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Z mnoha duvodu je preferovano zpristupnéni fyzickych objekttl ze sbirek
Kvalitni digitalizace je nakladny proces

Pamétove instituce Casto nedisponuji nastroji, znalostmi a zdroji pro
pofizovani, spravu, prezentaci a uchovavani 3D digitalnich objektu

Vytvareni a provozovani expozic s multimedialnimi prvky je narocné,
vyzaduje spolupraci s externimi dodavateli

Zavislost na externich zpracovatelich obsahu a dodavatelich
prezentacnich technologii

Konkurence zabavniho prumyslu

22. KONFERENCE ARCHIVY, KNIHOVNY, MUZEA V DIGITALNIM SVETE 2021 3D digitalni objekty v muzejnich expozicich



Permanentni identifikace digitalnich objektl a jejich pfipadné provazani s
fyzickou predlohou?

Dokumentace procesu digitalizace?
Zarazeni digitalnich objektu do sbirky?
Vhodné formaty a metadata?
Prohlizeni a manipulace s 3D objekty?

Dlouhodobé uchovavani?
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Nastroje na prezentaci — zpracovani objektt pro dany typ zpfistupnéni
Prezentace dulezitych vlastnosti objektu — vhodna forma

Objekty prezentované v kontextu — zasazeni do sceny

Propojeni prezentace s doprovodnymi informacemi — potfeba scénare
Uzivatelska interakce — naroéné na definovani cilt a oCekavani

Gamifikace a zpétna vazba od uzivatelu
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Prezentace 3D objektu v ramci expozice — jak ,prodat” jeho 3D
reprezentaci?

Vhodna forma uZivatelské interakce v navaznosti na pozadovany vysledek
(otaCeni objektu, spusténi animaci)

Propojeni jednotlivych prezentaci — na zakladé scénare prichodu expozici
Prostorove zobrazeni (stereoskopie) — provozné naro¢né technologie

Virtualni (VR) a rozSifena realita (AR)
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Funkéni vzorky prezentaCnich technologii

Doporucené postupy pro navrhu a realizaci expozice se zaclenenim
multimedialnimi prvku, pofizovani a spravu 3D objektU

Specializované nastroje na pripravu prezentace s vyuzitim fyzickych
zarizeni a rozsireneé reality (AR)

Systém pro centralni fizeni, vzdalenou spravu a vyhodnocovani

MoZnost propojeni prezentacnich technologii do celku napf. pro vyuku a
ziskavani zpétné vazby od uzivatelu
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Velka plocha, variabilita umisténi (na
vySku, na Sirku)

Rozebiratelna, samonosna

Zabudované snimaci prvky pro
uzivatelskou interakci

Zabudovana vypocetni jednotka

Propoijitelna do vétsSich celku
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Simuluje prostorovy vjem
Samostatné stojici s promeénitelnou
vyskou

Senzory pro interakci

VcCetneé ridici a zobrazovaci jednotky
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Zarizeni kompatibilni se systémem
CAVEKiosk pro vizualizace
archeologickych pamatek v ramci
mezinarodni site

Provedeni ve velmi vysokém rozliseni
(6 x 4K monitor)

Vykonna vypocetni jednotka
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Systém pro snimani usporadani
fyzické mistnosti (vCetné zafizeni)
pro umisténi virtualnich kotev

Systém pro vyuziti kotev pro
umisténi virtualnich objektt do
fyzicke expozice

Provedeni pro komercné dostupné
AR bryle (testovano s Epson
Moviero a Nreal)
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