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● Technologický vývoj 
● Rozvoj digitalizace
● Očekávání (online) návštěvníků 

Kulturní dědictví online



Virtuální výstava

Co je virtuální výstava?

3D prohlídka Databáze

Online projekty napříč institucemi



● Longitudinální (časosběrná) studie
● 2015: žádné v 45 % z 203 muzeí
● 2020: žádné v 57 % ze 153 
● Nejméně častá byla právě virtuální 

výstava

Zpřístupnění digitálních sbírek v ČR 



● Rozumět webdesignu
● Znát UX (user experience) 
● Držet krok s online trendy
● Umět kreativně zacházet s digitálními 

technologiemi

Nároky na tvůrce

-----> Vznikla potřeba mít jednoduchý nástroj, který umožní tvůrcům soustředit se 
na obsah 



● 2016-2020: Vývoj nástrojů a 
infrastruktury pro digital humanities

● 2021-2024: Nahráno-Otevřeno 
● Interdisciplinární tým

Projekt INDIHU



INDIHU Exhibition - koncepce



Funkcionality



Uživatelské rozhraní



Používání nástroje

● Nasazení jaro 2020
● 746 tvůrců
● 369 tvůrců vytvořilo 

alespoň 1 výstavu
● Aktuálně 317 zveřejněných 

výstav 
● 373 výstav v přípravě



Mgr. Nina Wanča, Ph.D. 
nina.wanca@ff.cuni.cz 

Děkuji za pozornost!

Dotazy?
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